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Problemática

La enseñanza de la física experimental a nivel
universitario requiere actualizarse y la computación
ofrece la alternativa a través de simulaciones de
experimentos permitiendo mejorar en parte esta
situación. Construir un experimento en un computador es
más barato, no se corre el riesgo de destrucción del
equipo y puede repetirse el experimento cuantas veces
sea necesario
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Objetivo
Aplicación de software de simulación para la
resolución de ejercicios de dinámica por parte de los
alumnos de alumnos del Instituto Tecnológico José
Mario Pasquel y Henriquez, campus Puerto Vallarta,
con la finalidad de facilitar el aprendizaje de la
Dinámica.
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Método
Se plantea una metodología para el diseño, desarrollo y evaluación
del programa de simulación. El mismo se basa en la sinergia de dos
campos del saber aparentemente disímiles: la ingeniería de
software por un lado y las teorías de aprendizaje modernas por el
otro, pero que convergen en la generación de un producto
deseable: el software de simulación. Esta metodología se basa en la
aplicación de reglas existentes en ambos campos.
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Los alumnos objeto de esta investigación, son estudiantes de Dinámica 
del tercer semestre de Ingeniería electromecánica.  Los alumnos tenían 
un promedio de 20 años de edad.   Se analizó el  uso de un software de 
simulación matemática, (Matlab), puede ser  un recurso didáctico para 
facilitar el aprendizaje de la dinámica



b

El empleo del software de simulación, es una técnica numérica para

conducir experimentos en una computadora digital. Estos

experimentos comprenden ciertos tipos de relaciones matemáticas y

lógicas, las cuales son necesarias para describir el comportamiento y

la estructura de sistemas complejos del mundo real por largos periodos

de tiempo.



• 3.- Construcción de la sección de desulfuración y deshumidificación. 

Para el prototipo físico fue seleccionado el método de adsorción por
medio de gel de sílice (SiO2H2O). Usando dos coples de 1 ½”, 15 cm de
tubo PVC hidráulico de 1 ½” y malla de mosquitero para permitir el
fuljo del gas, se realizó un filtro que en su interior se le agregó 38
gramos de gel de sílice.



• Resultados :

• El utilizar la programación como una herramienta adicional para la
docencia, mejoran la atención del estudiante y, también, la
productividad del maestro. Pero el usar lenguaje de programación no
se limita a Matlab, ahora ya se pueden incorporar en el salón de
clases elementos tales como tarjetas de adquisición de datos,
sensores, actuadores y circuitos de electrónica.

• .



• Éstas tecnologías a la par con técnicas dinámicas en enseñanza
permiten activar procesos cognitivos en el alumno, propiciando un
aprendizaje significativo, debido a que cuando se construye un
laboratorio simulado, es posible aumentar el conocimiento mediante
la aplicación de procesos similares al método científico: formulando
hipótesis sobre un fenómeno y poniendo a prueba estas hipótesis
mediante experimentos, toda esta experiencia será el cimiento para
los futuros desarrolladores de ciencia y tecnología.



• La experiencia descrita ha sido muy productiva. Sin embargo se
podría mejorar en algunos aspectos, tales como:

• Tener un abanico más amplio de ejemplos en problemas reales en los
cuales se puedan desarrollar proyectos que involucren el cálculo y la
tecnología. De esta manera el grado de interés sería mayor y podrían
ajustarse un poco más a los intereses particulares de más alumnos.

• Elaborar un guion de trabajo de todo el curso, y que el alumno lleve
una bitácora de las actividades realizadas para que sea consciente de
sus logros.
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